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※3840 x 2160の範囲にカーテン4枚分の映像をマッピング 
　してください。 
※カーテンに投影される範囲は赤枠内となります。 
　ロゴなど切れてはいけないものは赤枠内に配置してください。 
※合わせ目にロゴや文字を配置しないでください。※1 
※背景がある場合は緑枠まで作成ください。 
※カーテンへの投影のため風やシワで映像が歪みます。 
※プロジェクターの占有は基本的にできません。 
　他プロジェクトと共有になります。

※1の例
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3F 暖簾 プロジェクター

解像度：3840 x 2160 30p 
フォーマット：.mp4 .jpg .png 
映像容量：5GB以下 
音声：無 
映像尺：4分固定 
映像データ納期：投影1週間前
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1920 x 1080

1512 x 336

3F 鳥居 床面LEDビジョン

入場口 
ゲート

トンネル 
出口側

解像度：1920 x 1080 30p 
フォーマット：.mp4 
（静止画の素材もmp4に書き出し） 
映像容量：5GB以下 
音声：無 
映像尺：4分固定 
映像データ納期：投影1週間前

※1512 x 336のデータは直接再生できません。 
　上記のピクセルマップを参考に縦長の素材を1920 x 1080の中に配置して書き出してください。 
※サイネージシステムでスケジュール管理されております。過不足なく4分に編集してください。 
※4分を超えた場合カットされます。足りない場合はブラックが表示されます。 
　その際映像トラブルが発生したように見えるため、素材時間の厳守をお願いいたします。 
※LEDビジョンの占有は基本的にできません。他プロジェクトと共有になります。

ビジョン 
（真上より）
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3840 x 2160

2520 x 840

2520 x 840

100

100

3F 壁面 LEDビジョン dot by dot (4K動画)

5040 x 840

解像度：3840 x 2160 30p 
フォーマット：.mov ProRes 422 
（静止画の素材もmovに書き出し） 
映像容量：5GB以下 
音声：有 
映像尺：4分固定 
映像データ納期：投影1週間前

※5040 x 840のデータは直接再生できません。 
　右記のピクセルマップを参考に縦長の素材を 
　3840 x 2160の中に配置して書き出してください。 
※マッピングする際、映像中心線付近のアンチエイリ 
　アス処理を避けるため、上段は赤色部分を、下段は 
　黄色部分をX方向10px以上余分にレンダリングし、 
　切りしろを設けてください。 
　投影する際に切りしろ部分は表示されません。 
※動画の音量はサイネージシステムで管理されている 
　関係で、音圧レベルのバランスの微調整ができません。 
　マスタリングされた音源の場合-15dB下げた状態で 
　納品をお願いします。 
※サイネージシステムでスケジュール管理されており 
　ます。過不足なく4分に編集してください。 
※4分を超えた場合カットされます。 
　足りない場合はブラックが表示されます。 
　その際映像トラブルが発生したように見えるため、 
　素材時間の厳守をお願いいたします。 
※LEDビジョンの占有は基本的にできません。 
　他プロジェクトと共有になります。

2520+10

2520+10
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3F 壁面 LEDビジョン（16:9動画）

※動画の音量はサイネージシステムで管理されている関係で、音圧レベルのバランスの微調整ができません。 
　マスタリングされた音源の場合-15dB下げた状態で納品をお願いします。 
※1つの納品映像が3箇所に投影されます。 
※動画と動画の間は黒で埋められます。 
※サイネージシステムでスケジュール管理されております。過不足なく4分に編集してください。 
※4分を超えた場合カットされます、足りない場合はブラックが表示されます。 
　その際映像トラブルが発生したように見えるため、素材時間の厳守をお願いいたします。 
※LEDビジョンの占有は基本的にできません。他プロジェクトと共有になります。

解像度：1920 x 1080 30p 
フォーマット：.mp4 
（静止画の素材もmp4に書き出し） 
映像容量：5GB以下 
音声：有 
映像尺：4分固定 
映像データ納期：投影1週間前

A A A
1920x1080 1920x1080 1920x1080
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5F STAND / ARENA プロジェクター

解像度：1920 x 1080 30p 
フォーマット：.mp4 .jpg .png 
映像容量：動画300MB未満 静止画3MB以下 
音声：有 
映像尺：4分固定（静止画） 
映像データ納期：投影1週間前

※マスタリングされていない音声は他と比べて小さく出力される 
　ことがあります。 
※静止画1枚の場合は4分掲示します。 
※サイネージシステムでスケジュール管理されております。 
　過不足なく4分に編集してください。 
※4分を超えた場合カットされます、足りない場合はブラックが 
　表示されます。その際映像トラブルが発生したように見えるため、 
　素材時間の厳守をお願いいたします。 
※プロジェクターエリアの占有は基本的にできません。 
　他プロジェクトと共有になります。
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①② 
スタンドの飲食メニューや 

コラボメニューを投影します

③④ 
音声ありのCMやVTRを 
メインで投影します 

スクリーンの周辺で音声が 
出力されます

⑤⑥ 
キービジュアルや音無しの 
VTRをメインで投影します 
スタジアムやアリーナの 

映像と音声を流すこともできます

⑦ 
キービジュアルや音無しの 
VTRをメインで投影します

①～⑧ 
キービジュアルや 
音無しのVTRを 
メインで投影
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フィード 
展開図型の面付

パース 
遠近法型の面付

disguise File Format

3840 x 2160 (UHD)

[Movie] [Picture]
Format mov Format jpg・png

Size Max 3840x2160 (UHD) or 各動画素材サイズ Size 3840x2160 (UHD) or 各動画素材サイズ
Video Codec HAP (HAP1) Max 4000x4000 pixel

Flame Rate 59.94 Progressive
Audio 16bit 44.1kHz stereo  

(HAP埋め込みで48kHzは再生不可 wavで別納品)

・ファイル名は半角英数字のみです。（日本語不可）【例】xxxxxxx_01.mov 
・ファイル数やデータ容量の上限は3分のVTRが10本程度（5分ならば6本） 
　全体容量100GBまでを目安とさせていただきます。それを超える場合は要相談です。 
・多量の静止画・短い動画の納品は、プログラム作業と本番オペレーションの負荷が高いため要相談とさせていただきます。 
・データの納品期限は再生テストデータがイベント7日前、本番データが3日前とさせていただきます。 
　本番直前の納品ではデータ流し込み作業が間に合わない可能性もありますので、あらかじめご了承ください。

映像システム「ディスガイズ」にデータを取り込んで再生する場合の、納品データファイルフォーマットです。UHDの高画質データが再生可能。 
本番時はディスガイズのオペレーターが素材を再生します。 
会場技術スタッフがプログラムして、レクチャー後オペレートしていただくことも可能です。

LED全面使用

16:9+ロゴ静止画埋込の使用例

16:9 
1920x1080

16:9 A 
1920x1080

16:9 B 
1920x1080

16:9 2面出しの使用例

2304 x 768 
dot by dot

フロント1面出しの使用例
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disguise VIdeo Input Format
映像システム「ディスガイズ」にスイッチングアウト、パソコンやVJ等のライブソースを入力しLEDに投影する場合のフォーマットです。 
・1920x1080 59.94プログレッシブのSDIで入力します。3840x2160 (4K)ソースはインプットできません。 
・会場常設HDMI to SDIのコンバータのご用意があります。 
・本番時のPC等再生機器、スイッチング機材やオペレータはお持ち込みいただきます。会場常設のスイッチャーを利用することも可能です。 
・LEDに投影できるソース数は4回線になります。 
・ディスガイズに取り込んである静止画や動画と組み合わせて投影することもできます。 
　表示位置やサイズの変更も可能な自由度の高いレイヤー構造になっていますので、活用方法についてはご相談ください。

フロント全面16:9 
レターボックスの使用例

16:9 
1920x1080(中央576)

16:9+ロゴ静止画埋込の使用例

16:9 
1920x1080

16:9 A 
1920x1080

16:9 B 
1920x1080

16:9 2面出しの使用例
フィード 

展開図型の面付け
パース 

遠近法型の面付け1920 x 1080 (FHD)
LED全面使用

ウォール 
壁面のみの面付け

ボトム 
床面のみの面付け
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　File Format 
解像度：1920 x 1080 59.97p 
フォーマット：.jpg .mp4 
データサイズ：jpg 5MB / mp4 1GB以下 
音声：無 
映像尺：10分以下 

・データは本番日の1週間前に納品ください。 
・ループ再生のみです。細かなオペレーションはできません。 
・マッピング用のPNGテンプレートのご用意があります。 
・「SKY STADIUM」のサインは取り外しできません。 
・向かって右側の壁も投影可能ですが、投影テストは必須です。 
・左壁面は仮設ショップの什器が配置される場合があります。 
・ショップ使用状況については担当営業にご確認ください。

Entrance Signage Player
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出入口サイネージプレイヤー 
プロジェクター

仮設什器


